


Si hay a lgo que la Histor ia nos ha enseñado,  s i  hay a lgo que sabemos por  exper iencia es que la
tecnología se desplaza,  que los  inventos y  desarro l los  tecnológ icos que hemos concebido para
resolver  nuestros problemas y de los cuales ahora dependemos cambiarán con e l  t iempo,  que s i
bien hoy están aquí solo se encuentran en tránsito y que eventualmente usaremos nuevas tecnologías.

¿Cómo estudiar  un objeto en movimiento? ¿Cómo hablar  de él? Valent ina Berthelon nos presenta
un estupendo experimento narrat ivo, un diálogo audit ivo y visual en var ias dimensiones espaciales
y temporales.

Quien ent ra  en Copy space no ent ra  en una co lecc ión t rad ic ional  de datos s ino en una re lac ión
entre agentes y procesos. Valent ina t iene la capacidad de l levarnos al  corazón de un diálogo sobre
e l  hombre y  su  re lac ión  con la  tecno logía ,  sobre  la  fo rma en que un grupo de humanos de un
momento determinado explora,  especula y habi ta ta l  re lación.

No es  raro  que mi remos asombro:  de a lguna manera s iempre hemos sab ido que los  ar te fac tos
ref lejan nuestra propia profundidad y sut i leza, sabemos también que la tecnología sirve mucho más
que para hacernos la v ida fáci l  resolv iendo problemas inmediatos,  ref lex ionar sobre la tecnología
es uno de los medios más práct icos y lúc idos para imaginar nuestros propios a lcances (buenos o
malos).

Copy space aprovecha,  ut i l iza la  tecnología a manera de espejo,  un espejo notable en e l  que a l
exhibir  nuestro propio rostro podemos observar el  germen de lo posible.
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Cuando el  f i lósofo de la ciencia y matemático Húngaro Imre Lakatos (1922-
1974 )  hab la  de  l a  i dea  de  P rog ramas  de  Inves t i gac ión  C ien t í f i ca ,  su
aproximación se re lac iona a la  h is tor ic idad de las teor ías de la  c iencia,  y
la creación de programas abiertos, constantes en el  t iempo y que absorban
t o d o  l o s  e l e m e n t o s  t e ó r i c o s  y  e x p e r i m e n t a l e s  a n t e r i o r e s .

Las obras que en su propia producción y  conceptual izac ión involucran la
relación entre Arte, Ciencia y Tecnología, presentan el estatuto del cual nos
habla Lakatos,  de -Programas de Invest igación Cientí f ica-,  de por sí  no se
r igen por  e l  método c ien t í f i co ,  pero  s i ,  encuent ran una v incu lac ión  muy
potente tanto con la exper imentación,  como con la invest igación apl icada.

El  t rabajo de Valent ina Berthelon “Copy-Space” se conf igura desde la idea
de Lakatos al  p lantear una forma de v isual ización de la información desde
la matr iz  del  ar te contemporáneo,  permit iendo un puente de t ransferencia
de información y documentación. El elemento mismo desde el cual se mueve
la obra refiere a la circulación del conocimiento, por medio, de la perspectiva
del  Arte,  la Ciencia y la Tecnología.

Las Artes Mediales y los trabajos de producción cultural relacionados al uso
y ref lex ión a part i r  de la c iencia y la tecnología,  se mueven en un terreno
que a esta al tura resulta indiferenciado, un esquema híbr ido de trabajo que
h a  s a b i d o  p o t e n c i a r s e  y  s a c a r  p r o v e c h o  m u t u o ,  p o r  p a r t e  d e l  a r t e
contemporáneo y  de la  c ienc ia .  Los resu l tados son c laros,  un campo de
producción mixto que se presenta ya no sólo bajo el esquema de colaboración
(de un c ient í f ico o un ar t is ta)  s ino que de autor ía compart ida y desarro l lo
conjunto.

Copy-Space en tan to  Programa de Inves t igac ión ,  abre  la  obra  hac ia  un
her ramien ta  de  t rans fe renc ia  de  conoc im ien to ,  ba jo  l os  cód igos  de  la
visual ización de información y datos -espacio del  arte que ha surgido de la
invest igación de las artes mediales,  que hace conf lu i r  la codi f icación y de-
codificación de la información a través de parámetros y estéticas relacionadas
a l  a r te  y  e l  d iseño d ig i ta l - ,  a l l í  su  va lor  en  cuanto  conoc imiento ,  a l l í  su
puesta en acción  como disposi t ivo art íst ico-pol í t ico.
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